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一、培训对象 

• 从事传统设计行业的设计师如平面设计师、网页设计师、室内外设计师、工业造型

设计师、产品设计师、广告设计师、动画设计师等。	

• 从事 UI 设计师和初级交互设计师、产品经理助理的各种互联网设计师岗位的人群。	

二、培训目标 

• 掌握交互设计的概念和设计方法、思维体系；	

• 掌握交互设计的具体软件工具的用法和技巧；	

• 掌握交互设计流程和规范；	

三、建议课时：1-2 天 

四、课程大纲： 

信息架构 原型设计 

• 交互设计师的主要职能和常用方法	

• 信息架构布局思路	

• TCD 和 UCD 的区别	

• toC 和 toB 信息架构的区别	

• 信息架构的服务对象	

• 信息架构的层级设计	

• 信息架构的深度和广度	

• 好的信息架构的特点	

• 新闻类 app 信息架构对比分析 

• 什么是原型	

• 手绘页面流程案例（手绘原型）	

• Axure 原型设计	

• 原型设计方法论	

• 原型设计工具介绍及优缺点	

• 原型设计注意事项	

• 原型设计基础案例	

o 轮播图	

o 锚点导航	

o 标签导航	
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o 基础动效	

o 变量的使用 

流程设计概述和案例 交互设计规范 

• 流程设计基础	

• 逻辑流程概念	

• 某电商网站注册登录逻辑流程案例

（Axure 绘制）	

• 页面流程概念	

• 页面流程案例	

• 流程设计与用户体验案例分析 

• 交互设计规范之文字输入	

• 交互设计规范之界面风格一致性	

交互设计规范之用户界面行为 

	


